III Hindernis

1 2 Tonnen

2 Garrocha

3 Umsetzen

4 Slalom

5 Rickwartsslalom

6  Sprung

7  Pferch

8  Brucke
Zeit
Zusatzpunkte
Abzug

Beschreibung

Es wird zuerst die rechte, dann die linke Tonne umrundet. Die Volten sollten mdglichst gleichgroB3 sein. Im Anschluss
wird das Hindernis nach vorne zwischen den beiden Tonnen verlassen. Idelerweise im Gallopp mit einem einfachen
Wechsel. Es ist aber auch im Trab mdéglich. Aus dem Hindernis hinaus auf die rechte Hand in einem Bogen zur Garrocha

Mit der rechten Hand die Garrocha aus der Tonne nehmen. Einhandig um das Billard zum Stier, den Ring stechen und
die Garrocha mit Ring in die Tonne zuriick stellen. Rechte Hand zum Umsetzen.

Sollte der Ring verfehlt werden, aber die Garrocha aus der Tonne genommen und dort wieder abgesetzt werden, dann
werden trotzdem Punkte vergeben

Das Pferd zwischen den Standern anhalten und die Fahne mit der rechten Hand nehmen, schwenken und in den linken
Stander umsetzen. Linke Hand zum Slalom.

Um die Stangen im Slalom reiten, beginnend mit der linken Hand. Dabei wird das Pferd in der Mitte von zwei Stangen
umgestellt. Das kann im Trab oder im Galopp mit Wechseln geritten werden. Die Linie soll gleichmaBig um die
einzelenen Stangen sein.

Gerade vorwarts im Schritt oder Trab durch die Mitte der 6 Hitchen und am Ende halten. Den Rickwartsslalom
zwischen den linken Hitchen durchflhren, bis das Pferd wieder aulRerhalb der Eingangs Hutchen steht.

Einfach geradeaus riickwarts zurlck.

Der Sprung soll mittig im Trab oder Galopp genommen werden. Linke Hand durch Start und Ziel

Der Pferch kann rechts oder links herum geritten werden. Kann in allen Gangarten geritten werden.

Die Briicke kann in allen Gangarten geritten werden. Das Pferd sollte fliissig tiber die Briicke gehen. Hier wird vor allem
der Rhythmus bewertet. Das Pferd soll die Briicke mit Vertrauen und in gleichmaBigem Tempo Uberqueren.

Fokus: Im Gegensatz zur klassischen Dressur ist das Gangwerk weniger entscheidend als die Rittigkeit, das Vertrauen
und der Gehorsam des Pferdes. Es wird bewertet wie harmonisch das Pferd Reiter Paar die Hindernisse bewaltigt hat.
Korrekte Biegung/Stellung passend zur Linie. Kaum Einsatz von Gerte und kein Ziehen am Ziigel

Hindernis wird ausgelassen - Anzahl der Punkte
Hindernis wird nicht vollstdndig gemeistert - Halfte der Punkte
Vergebliche Versuche je 1 Punkt . Maximal 3 Versuche

Punkte

10

10

max 5 Min.
max 60
1-10

70



